SEVIMLI
YUMURCAKLAR

- BURSA
KRES VE GUNDUZ BAKIM EVi



SORUMLULUK

Alleler cocuktaki yetenekleri ve sorumluluk
alma duygusunu besleyecek olanaklar.’'ltaat
etme’’ yerine ''birlikte calisma’ dnem
veriimesi gereken bir deger olarak
vurgulanmali,cocuk dUsunmeye
zorlanmalidir.Olaylarla sonuclarn arasindaki
sebep-sonuc lliskileri cocuga ogretiimeli,aileler
icinde saglikl bir insanin gelisebilecegi guvenli
bir cevre yaratmalidir.Cocuklar kabul
gorduUkleri bu cevrede birbirlerine guovenmeyi
ve saygl duymayl daha rahat égrenirler.

Aileler ayrica cocuklarina her konuda
yaslarina uygun secenekler ve sorumluluklar
sunabilmelidir.Mesela cocuga ev islerinin
dUzenlenmesine katkida bulunabilecegi
sorumluluklar verilebilirmasayi
temizlemek,copu gorevliye vermek,odasini
toplamak gibi.Boylece cocuk ailenin bir Oyesi
olarak kendini dnemli hisseder.

Saglikl ve Mutlu GUnler Dileriz.
-Sevimli Yumurcaklar-

[CERIK CERQEVEMIZ
Kizilay
10 Kasim
Ogretmenler Giini
Ritm Calismalari
Scamper
Anadili Etkinlikleri
Diinya Cocuk Giindi
Iz birakanlar : Atatiirk
Cografi ve Kiiltiirel Etkinlikler
Gurme Atolyeleri
Gorsel Algi Calismalari ve Kavramlar
Fen ve Doga Etkinlikleri
Sekil Kavrami
Ebru Sanat Calismasi
Deyimler-Atasozleri
Giinlik Yasam Becerileri
Eglenceli Matematik
Akil ve Zeka Oyunlari Atolyesi
K Ses Calismalari
Renk Kavrami
Rakam Calismalari
El-g6z Koordinasyon Calismalari
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-GELISIM GOSTERGELERI-

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.2. Kagidi keser.

DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan 6ykiyii dinler.

INCE MOTOR

31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan 6ykiyii dinler.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlagihir sekilde konusur.

25-30.4. Ug ve daha fazla s6zciikli ciimleler kurar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

DIL GELISIMI

31-36.4.Cevresindeki ya da oykiideki olaylari dramatize eder.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki séyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
25.30.4. Dort-bes kiipten kiile yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
25.30.4.Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.3. Adini ve soyadini séyler.

25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.

.....

BILISSEL GELISIM
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.



GELISIM GOSTERGELERI

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki séyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasihr sekilde konusur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.3.Kendine ait nesneleri paylasir.
25.30.4.Basit kurallara uyar.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katihr.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katihr.

KABA MOTOR

31-36.9. Tek ayak izerinde sicrar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

DIL GELISIMI

31-36.4.Cevresindeki ya da oykiideki olaylar: dramatize eder.
BILISSEL GELISIM

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari séyler
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.



GELISIM GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.3.Kendine ait nesneleri paylasir.

25.30.4.Basit kurallara uyar.

INCE MOTOR

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat lizerinde yan yana dizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi ¢izer.

BILISSEL GELISIM

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige géore siralar.
25.30.1.Tek basamakl sayilari art arda soyler.

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: soyler.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
BILISSEL GELISIM

25-30.4 Art arda verilen lg yonergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sark: séyler/dans eder

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: sdyler

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

KABA MOTOR

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat lizerinde geriye dogru yiirdr.
31-36.1. Parmak uglarinda birka¢ adim atar.

INCE MOTOR

31-36.5. Iri delikli boncuklari ipe dizer.



GELISIM GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
INCE MOTOR

25.30.3.Nesneleri belirli bir hat lizerinde yan yana dizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.4.Basit kurallara uyar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasihr sekilde konusur.

25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
INCE MOTOR

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasihr sekilde konusur.

25-30.3. Adini ve soyadini séyler.

DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan 6ykiyii dinler.
31-36.5.A¢ik uglu sorular sorar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
25.30.1.0yun arkadaslarini seger.
25.30.3.Kendine ait nesneleri paylasir.
25.30.4.Basit kurallara uyar.

31-36.2. Grup igi konugmalara katilir.

INCE MOTOR

31-36.2. Kagidi keser.

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
DIL GELISIMI

.....

25.30.4. U¢ ve daha fazla sozciiklii ciimleler kurar.



GELISIM GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
25.30.2.Cinsiyetini bilir.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlagilir gekilde konugur.

31-36.1.1ki basit ciimleyi birlestirir.

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
25.30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
DIL GELISIMI
25-30.2. Anlasihr sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

4. Grupla sarki sdyler/dans eder.
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SEViMLI
YUMURCAKLAR

04.11.2024 05.11.2024 06.11.2024 07.11.2024 08.11.2024
Jimnastik Jimnastik Jimnastik Jimnastik Jimnastik
Cember Saati Cember Saati Cember Saati Cember Saati Cember Saati
Okuma-Yazma
Okuma-Yazma Okuma-Yazma | Okuma-Yazma Scamper Calismasi
Calismasi Calismasi Calismasi Yumurtadan Kavram
Yukari-Asagi T Bilmece hangi hayvan tekrarlari
9 Iceri-Digsari g! hay
avrami anusumuzdan ¢ikmis olabilir?
k kavrami f k labili
Tirkce Dil bilmece 10 Kasim Anma
% Akil ve Zeka segiyor'uz, Okuma-Yazma Fen ve Doga
Atatirk bize Oyunlart Ekoloji Calismas! Etk.
ne dedi parmak | Bardak oyunu Marul Tanima iler‘i-Ger‘i Yagmur deneyi
oyunu : avrami
Masal Atélyesi | Fon ve Doda Ingilizce Bahce Zaman 1z Birakanlar
| Efk—g_ Brans Egitimi Kuralli Oyun Atatiirk
Ritm Calismasi | g, . .

. yilar ve Say! | Bahce Zamani Tiirkce Dil Etk. ..
R'Tbmkl | Kadar Dogal Tiirkce Dil Etk. | Atatiirk %;Ff—'lve
cubu “lr'y q Materyal Atatiirk bize ne | hakkinda sohbet %
ritm caligmast dedi parmak ediyoruz. Etkinlik

Bahce Zamani oyunu tekrari Eglenceli Inegol kofteyi
Makas Geleneksel Oyun | Kiitiiphane Matematik Taniyoruz.
Calismasi Yag satarim bal | zamani Ponponlarla GURME
Yesil oyun satarim rakam ATOLYEST
hamuru kesme | Tiirkce Dil Eglenceli Ta;'namlama Inegol kofte
1K Matematik ¢alismasi yapiyoruz.
Duyusal E_imp Calismas Kare seklini Kitiphane
Etkinlik Okuma-Yazma ogreniyoruz. zamani Akil ve Zeka
obleck . Oyunlari
Q %ﬁga‘g’u Ee;:v#bmg Ipe dizme oyunu
- Tk. Tii i
Kizilay taniyip | kavrami tekrari Bostanimizdaki E:—E(ge—b'l
kizilay dramasi | Scamper m_grullarju Atatiirk bize ne
yaplyoruz. gozlemliyoruz. | dedi parmak
. oyunu tekrari
-I—IEAFI':;ANII\Jl DEIYIAI:\I- Oyuncak Giini
"Etekleri Zil Calmak."
11.11.2024 12.11.2024 13.11.2024 14.11.2024 15.11.2024
Jimnastik Jimnastik Jimnastik Jimnastik Jimnastik
Cember Saati Cember Saati Cember Saati Cember Saati Cember Saati
Ritm Calismasi | Okuma-Yazma | Qkuma-Yazma Fen ve Doga Okuma-Yazma
Miizik Aletleri | Calismasi ﬁ“—lﬁ% Etk. Calismasi
Iceri-Digari Teiii'm el Islanmayan Sisman-Zayif
Okuma-Yazma | kavrami parmak deneyi kavrami
Calismasi Brans /
K sesi kavram Fen ve DOQVG Thailizce Okuma-Yazma Ekoloji Etk.
calismasi Etk. : Calismasi Turp
Yumurta deneyi | Bahce Zamani Kavram tekrari Koklendirme
Bahge Zamani Kuyruk Kapmaca
Bahce Zamani ! p g:"(‘k e Dil (A)k'l ‘I'e Zeka
Tii k§ il Bekg Baba Tirkce Dil Etk. c Uyuniari
E:; e bi Leylek Leylek Leylek Leylek
S Akil ve Zeka Havada Havada Tirkce Dil
_—— tekerlemesi tekerlemesi Etk.
Masal Atélyesi | Oyunlari Masal Atélyesi | Scamper Genol Tekrar
Calismast Masal Atélyesi

Tirkce Dil Etk.
Kitap Calismasi
Kiitiiphane
zamani

Bahge Zamani

Bahge Zamani
Oyuncak Giini




18.11.2024 19.11.2024 20.11.2024 21.11.2024 22.11.2024
Jimnastik Jimnastik Jimnastik Jimnastik Jimnastik
Cember Saati | Cember Saati Cember Saati | Cember Saati Cember Saati
Okuma-Yazma
Ritm Calismas: | Akil ve Zeka Calismasi Okuma-Yazma | Akil ve Zeka
Renkli Toplarla Oyunlari Yénergeyi takip | Caligmasi Atélyesi
ritm ¢alismasi Bambu cubuklart | edip rakam El goz
_— Sanat Etk. kadar ponpon koordinasyon Ayin Meslegi
= =05 k : Ogret
Kurbagalar tasta | Fen ve Doga oydyoruz calismas gre mi
ziplayip suda Etkinligi . < &
yliziiyor Dogada driintii Matematik Fen veDoga )\f
calismasi lfgr‘e §eklln| Etk.
Okuma-Yazma | Saglikli e < “Kirpi giydirme” A
Calismasi beslenme ve dig Oyuncak 6iind
4 rakamini saghgi 6nemi Ayin Hayvani Sonbahar
égreniyoruz. Bahce Zamani | . Kirpi Gozlemi Sanat Etk.
e Sonbahar, . , | Ogretmenler
Duyusal Tiirkce Dil Etk. | Brans Egitimi | . WA | Giinii sanat
Etkinlik Kitap calismas: - - | etkinligi
Makas Viicudumuz Diinya Cocuk
calismasi parmak oyunu l;aklﬁr'é Giin Scamper B;ul;ge ﬁamam
i i OCUK Gunu scamper ucy Horoz
E:':k e Dl Mahremiyet “Nasil bir oyunu
Temizlik siiri Egitimi diinyada Tiirkce Dil
Sanat Etk. yasamak Etk.
Bahce Zamani Anadolu == stordind” =2
Canli-cansiz Yasam Kare gocuk ISTerdin: Entere
Tl lor Anadoludan Tiirkce Dil Bahce Zamani | mentere
gruplama glinimize halk Etk. tekerlemesini
etkinligi saghg hekimligi Tavsan ve Tirkge Dil ogreniyoruz.
yaplyoruz. Ayin Meyvesi Kaplumbaga Etk.
Sanat Etk. Nar hikayesi Temizlik siirini
4 rakami etkinlik | Nar Tanesi . tekrar ediyoruz.
¢aligmas temali atélye Bahce Saati Kitiphane
calismasi zamani
yaplyoruz.
25.11.2024 26.11.2024 27.11.2024 28.11.2024 29.11.2024
Jimnastik Jimnastik Jimnastik Jimnastik Jimnastik
Cember Saati | Cember Saati Cember Saati | Cember Saati Cember Saati
Bahce Zamani | Sanat Etk. Scamper Scamper Okuma-Yazma
Golge Cikarma | Calismasi Su olmasaydi Calismasi
Tiirkce Dil “Kocaman ellerin | ne olurdu? Kitap Calismasi
Etk. Akil ve Zeka olsane
Haftanin Atdlyesi yapardin? Akil ve Zeka
tnleri Bahce Zamani | Atdlyesi
ggnlser:\';sslayma Tiirkce Dil Etk. Sanat E"l’kinliéi g Y
Haftanin giinleri Kahveli sanat Tiirkce Dil
Ritm Calismasi | Soyma salismasi Gahsmasi Etk. Bahce Zamani
;/Tk;aImA-r”l < | Bran Mir mir kedi
asal Atélyesi s - ’
Makas X S parmak oyunu Tiirkce Dil
Calismasi H:lr(\.ve Doga Rhulizce tekrar: Etk.

Masal Atélyesi

Sanat Etk.
Serbest
Boyama

Duyu galismasi
Duygularimizi

renklendiriyoruz.

e

El yapimi
Zeytinlerimizi
kuruyoruz.

Bahce Zamani
Uykucu Horoz

Tirkge Dil
Etk.

Mir mir kedi
parmak oyunu

Brans
Ebru Sanat

galismasi

Masal Atélyesi

Cografi ve
Kiiltirel Etk.

Genel tekrar
Masal Atélyesi

Ovyuncak Giini

Ulucami'yi
taniyoruz.




~Esinize ve gocugunuza baskalarinin yaninda da "seni

seviyorum” deyin. Sevginiz utanilmay hak etmez. . ’

{\ -Sabah giyeceginiz kiyafetlerinizi "gocugunuzla beraber” ya dg”
V' onun gorecegi sekilde siz hazirlayin. Ne giyecegine karar ‘
¢ vermis olmak ve dnceden hazivlik yapmak, gocugunuzun }

., diizenli olma, plan yapma, zamani kullanma gibi becerilerini

'

\J “‘

L , geligtirmesine yardimer olacaktiv.

-Ailece sessiz film oynayin. Bir eylemi, bir nesneyi tanitin.
~Evde tuzluklar siz mi dolduruyorsunuz ? Cocugunuzun
h bunu bagarabilecek kadar biiyidigini gormek isterseniz
) ona firsat verin. Bu onun ilk denemesi ise bivaz daha fazla

6  yardipg whtiyact olabiliv. )
X -Cocugunuz uyandiginda bulabilecegi kiigik bir)

»
~Aile bireylerinden her birinin Fotog'mﬁm{ )

siivprizle onu mutlu edin. Aligilmigin diginda
eyler hepimizi heyecanlandivir.

kullanarak gomak kukla yapin. Bu kuk(a(ak’f
“. dogaglama bir oyun sergileyin. |

) Sevgiyle kalin ;) |
‘ —
- ./..‘v...-Y.. (! J ’

)




. ESMANUR KARAKAS

GUZEL BiR
KASIMIN DAHA

SONUNA GELDIXK!
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